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Pizza party

Dette spil lavede jeg fgrste gang i 1999. Jeg har vidreudviklet lidt pa det. Se billeder pa nzeste side

Materialer:

Kartonpapir i A2 stgrrelse.

En side fra en papkasse i stgrrelse A2

Bogplast.

Lim

Lamineringslommer

»,Permanent” tusser og farvetusser (her gul, r@d, gren, bla og lilla)

,Start” skilt og ,,Slut” skilt. Sma rammer hvor du har sma brikker 1 —1/2 - 1/4 og 1/8 (exel.)
Pizzaer (pa internettet fandt jeg billeder af pizzaer og brugt Publisher) Jeg lavede 18
forskellige pizzaer og hver pizza var ca. 7,5 cm i diameter. Hver pizza kopierede jeg 4 gange.
Man kan ngjes med faerre men man har brug for mindst 10-12 hele pizzaer
Lamineringsmaskine.

Saks

Fremgangsmade:

Finde billeder af pizzaer pa internettet, seet dem ind i Publisher (7,5 cm. | diameter) og print
dem ud. Fire af hver.

Klip pizzarene (en skal vaere hel, en klippes i to halve, en klippes i fire dele og en i otte dele).
Klip alle pizzaerne som | har skrevet ud. Seet dem i lamineringslommer, laminerer dem og
klip sa det hele ud igen.

Lav spillepladen pa karton inden det limes pa pappet. Lav 4 ,hjem“ lige som i Ludo. En er gul,
en rgd, en grgn og en bla. Tegn fire ringe i hvert hjem, en er hel, en har to halve, en har fire
dele og en der har otte dele. Start og slut farves lilla

Lim start og slut brikkerne pa spillebordet og de andre brikker limes ogsa som | kan se pa
naeste side

Der skal laves 20 brikker med 1/8, 12 brikker med %, 10 brikker med % og 6 brikker med 1.
Lim karton pa pappet og klaeb bogplast pa.

Spillet:

Spillet er fra to til fire spiller.

Kast terning og flyt spillebrikken frem, det antal gjne som terningen viser.

Hvis du f.eks. star pa 1 sa tager du en hel pizza og seetter den i den hele ring. Hvis du star pa
1/2 sa tager du en halv pizza og sztter den i den halve ring o.s.v. Hvis du lander pa 1 igen sa
tager du en hel pizza og saetter den ovenpa den du har tidligere faet

Spillet kan veere faerdigt nar den fgrste slut, eller nar alle har passeret slut. Det er bgrnene
der bestemmer.

Nar spillet er faerdigt skal bgrnene finde ud hvor mange hele pizzer, de hver iseer har samlet
og de g@r de ved at laegge ottendedele, fijerdedele og halve sammen og lave hele pizzaer .






